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Ο Κανονισμός Σπουδών του ΠΜΣ «Τεχνητή Νοημοσύνη και Τεχνολογίες Εμβύθισης στην 
Εκπαίδευση, την Επιμόρφωση και τον Σχεδιασμό Παιχνιδιών» περιγράφεται στον 
Εσωτερικό Κανονισμό του ΠΜΣ και ειδικότερα από τα άρθρα 1-3, 6, 10, 13, 15-23. 
 


